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EDITAL DE CHAMAMENTO PUBLICO PARA ENTIDADES SEM FINS LUCRATIVOS
RESISTENCIA CULTURAL TEM NOME: MULHER PERNAMBUCANA

ANEXO I

PLANO DE CURSO / OFICINA DANCA POPULAR

NOME DO PROJETO: RESISTENCIA CULTURAL TEM NOME: MULHER PERNAMBUCANA

NOME DO CURSO/OFICINA: DANCA POPULAR

EMENTA:

Este Curso pretende através de seu percurso formativo, desenvolver habilidades corporais
voltadas para a danca popular utilizando novas técnicas de movimento e criagao,
conectando-a com possibilidades tecnoldgicas, que ja sdo sucesso no mercado de
Festivais, Mostras e de consumo em Redes. Esta conexdao entre o movimento e a imagem,
resulta em narrativas de audiovisual, sem desconectar da danga, e com uma identidade
cultural marcante e, por esta mesma razdo, se apresentam como produtos culturais
bastante atraentes para o mercado de consumo em redes. Estas sdo as premissas
principais do curso e estdao contempladas em sua estrutura programatica a partir dos
maddulos de aula. O mdédulo 1 abordard os passos das dangas populares e as técnicas de
alongamento e fortalecimento visando ampliar o universo das possibilidades corporais dos
participantes e dota-los de conhecimentos sobre a criagdo em dancga, técnicas de
improvisacdo e as ferramentas necessarias e disponiveis hoje para as suas criacdes. O
outro mdédulo direciona para as criagdes propriamente ditas, onde predominam as aulas
praticas através das quais as bolsistas irdo exercitar o pensar/fazer ou imaginar/criar
narrativas em danga, ja utilizando e experimentando os saberes que forem abstraindo ao
longo do Curso. A sua culminancia serd marcada pela realizacdo de uma Mostra dos
videoartes desenvolvidos pelas bolsistas que serd montada em Recife, capital do estado
de Pernambuco.

OBIJETIVOS:

Objetivo Geral

64 mulheres qualificadas para dar aulas, criar e comercializar produtos de danga e
tecnologia, além de qualificadas para corresponderem a outros compromissos
profissionais.

Objetivos Especificos
Possibilitar o conhecimento da histéria da danca, especialmente das dancas populares;

Possibilitar o conhecimento da pratica da danca de tradi¢cdo popular;
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Possibilitar o desenvolvimento da observa¢dao, concentracao, correcao da respiragao e postura;
conscientizacdo corporal e relaxamento;

Melhorar o senso coletivo, criando uma atmosfera produtiva;

Desenvolver disciplina, concentracao, coordenagao motora;

Fortalecer as relacGes sociais;

Produzir autoconfianga e autoestima;

Otimiza a consciéncia sensorial e intelectual;

Elevar a autoestima e autoimagem das participantes;

Pensar conteldos para criar um video.

PUBLICO ALVO E QUANTIDADE DE PARTICIPANTES: 16 mulheres por turma

FAIXA ETARIA: Mulheres entre 18 a 29 anos

FORMA DE DIVULGAGAO PARA O PUBLICO ALVO E DEMAIS INTERESSADOS:

- Midias sociais com cards e flyers, além das redes sociais e reunides e contatos com
liderancas das comunidades/bairros envolvidos.

CRITERIOS PARA A SELECAO DOS PARTICIPANTES: Que demonstre interesse pelo tema e que
tenha algum contato com, no minimo, uma linguagem artistica.

PRE-REQUISITOS PARA INSCRICAO: Ser oriunda da comunidade/bairro beneficiado pelo
projeto e possuir algum celular com capacidade de realizar videos caseiros.

FORMA DE CONTRATAGAO DOS PROFESSORES/OFICINEIROS:

O instrutor serd designado pela instituicdo que conduzird as atividades e devera
apresentar curriculo/expertise condizente com os contetidos de danca, género popular e
manipulacdo audiovisual com aparelhos celulares.

QUALIFICACAO MIiNIMA A SER EXIGIDA COM CRITERIOS DE SELECAO:

- Estas contratacGes tem importancia central para o alcance do objetivo do Projeto. Como
detentores dos saberes e fazeres artisticos relativos a producdo do videoarte através de
elementos da danca, cabera a eles a transmissao dos conhecimentos que definirdo a
presenca da cultura dos vaqueiros nos conceitos estéticos a serem desenvolvidos

VALOR INDIVIDUAL DA CONTRATAGCAO:

- Oficina de Danca em Toté — RS 105,00 hora/aula x 34h/a - totalizando RS 3.570,00.

- Oficina de Danga em San Martin — RS 105,00 hora/aula x 34h/a - totalizando RS 3.570,00.
- Oficina de Danca em Areias — RS 105,00 hora/aula x 34h/a - totalizando RS 3.570,00.

- Oficina de Danga em Mangueira — RS 105,00 hora/aula x 34h/a - totalizando RS 3.570,00.

LOCAL DE REALIZAGAO DO CURSO/OFICINA: Virtual
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N2 DE TURMAS: 04 turmas

N2 DE PARTICIPANTES POR TURMA: 16 pessoas

METODOLOGIA:

As oficinas serdo desenvolvidas, virtualmente, a partir de alguns pilares utilizados como
etapas pedagdgicas para a construgao do conhecimento e do fazer artistico: apresentacao
do conteldo, producdo do conhecimento, reflexdo sobre o conteddo adquirido e
compreensdo. A pratica da danca promove, também, o fortalecimento das relac¢des, a
partir do estimulo as relagdes sauddveis, com rotinas de compartilhamento de espacos,
experiéncias e objetos entre as participantes do grupo.

A socializacao entre o grupo e o desenvolvimento da consciéncia corporal permitem que
as participantes figuem mais extrovertidas e confiantes em si mesmas e em seu potencial.

As participantes trabalhardo conceitos basicos de Dangas Populares, com énfase nos
aspectos da cultura popular do Nordeste brasileiro, principalmente a pernambucana. De
modo tedrico e pratico, os estudos e as técnicas visam ao estimulo da capacidade criativa,
do potencial artistico, e ao desenvolvimento de formas dinamicas de comunicacado e de
trabalho em grupo (mesmo sendo em formato virtual).

RECURSOS DIDATICOS:

- Aparelho de som, camera de filmagem (celular), computador (Laptop) ou celular com
tecnologia para transmissao de videoconferéncia.

PERIODICIDADE: - 02 meses

CARGA HORARIA: - 4 horas semanais.

CONTEUDO:

As participantes trabalhardo conceitos basicos acerca da linguagem do Videoarte, com
énfase nos aspectos cotidianos, e aqueles apreendidos durante as Oficinas de Danca,
Canto e Teatro. De modo tedrico e pratico, serdo vistos temas como constru¢do da
narrativa da imagem através da lente/camera; planejamento de um roteiro de gravacgao,
filmagem e edigao; e por fim a criagdo do produto final , o videoarte. As técnicas utilizadas
visam ao estimulo da capacidade criativa, do potencial artistico, e ao desenvolvimento de
formas dinamicas de comunica¢do e de trabalho em grupo. Durante a Oficina havera
ligacdo entre as outras Oficinas do Projeto, de modo que se comuniquem e consigam
nutrir a criagdo dos videos que acontecera nesta Oficina.

espetaculo.
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AVALIACAO:

1. Meios de comprovacdo da realizagdo do curso/oficina: - Registros fotograficos e
filmagens.

2. Instrumento de avaliacdo do curso/oficina: - Observacdo e relatoria do desempenho
em sala de aula; interagdao com os outros participantes e instrutores.

3. Instrumento de avaliacdo dos participantes do curso/oficina: - Sera aplicado um
questionario com respostas objetivas e abertas, sobre todos os aspectos inerentes a
realizagao do Curso.

CERTIFICACAO: - 75% de presenga constatada nas atas de presenca.

PRODUTOS OU RESULTADOS ESPERADOS:
- 64 pessoas capacitadas para produzir 01 (um) videoarte, utilizando a danca popular
como conhecimento constitutivo desse fazer.

PLANO DA OFICINA DE CANTO POPULAR

NOME DO PROJETO:
RESISTENCIA CULTURAL TEM NOME: MULHER PERNAMBUCANA

NOME DA OFICINA:
CANTO POPULAR

EMENTA:

Esta oficina pretende através de seu percurso formativo, estimular habilidades corporais
voltadas para o canto, com énfase no género popular, utilizando técnicas de sensibilizacao
e manipulacdo do aparelho fonador, possibilitando o alcance da qualidade do canto,
conectando-o com estimulos ao uso das tecnologias de manipulacdes e registros
audiovisuais. O canto como condutor das representacdes humanas jad se instaura
naturalmente como recurso no mercado de Festivais, Mostras e de consumo geral
(Presencial e/ou virtual). A diversificagdo estética e funcional do resultado almejado terd
centralidade nos conteudos, abordagens e praticas que serdo trabalhadas ao longo de
toda a oficina com as aprendizes. Esta conexdo entre a sonorizacdo e a producdo
audiovisual, conduzem para diversas possibilidades criativas. A contextualizacdo
intercruzada pelas experiéncias locais das bolsistas e as abordagens técnico-cientificas
configuram um material especifico e com uma identidade cultural marcante e, por esta
mesma razao, se apresentam como produtos culturais bastante atraentes para o mercado.
Estas sdo as premissas principais da proposta pedagdgica e estdo contempladas em sua
estrutura programatica a partir dos objetivos do plano de aula. Referente a esta oficina,
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seu planejamento didaticos abordara as especificidades dos cantos populares
pernambucanos e suas especificidades enquanto identidade cultural de um grupo
humano especifico, visando ampliar o universo das possibilidades de maneira integral das
participantes e dota-las de conhecimentos sobre a singularidade e valoracao dos seus
proprios registros com material histdrico-cultural intransferivel e da relevancia subjetiva
dessas mesmas participantes. Diante da proposicao interdisciplinar do projeto de criacao
audiovisual, teremos como elementos constitutivos o canto popular, técnicas de
improvisagao e o uso direcionado de aparelhos celulares e suas potencialidades como
materiais centrais da oficina. Contudo, o conjunto geral dos trabalhos de
ensino-aprendizagem perpassa, também, pelo exercicio do pensar/fazer ou imaginar/criar
narrativas em/com canto, teatro e danga estimulados ao longo do projeto. A sua
culminancia serd marcada pela realizacdo de uma Mostra dos videoartes desenvolvidos
pelas bolsistas que sera montada em Recife, capital do estado de Pernambuco.

OBIJETIVOS:

Objetivo Geral

64 mulheres qualificadas para multiplicar os saberes, criar e comercializar produtos de
culturais através de tecnologia acessivel, além de corresponderem a outros compromissos
profissionais que dialoguem com arte e cultura.

Objetivos Especificos
Possibilitar o conhecimento do canto, especialmente dos cantos populares;

Possibilitar o conhecimento da pratica da canto de tradi¢do popular;

Possibilitar o desenvolvimento da observacao, concentragao, auto regulacdo da respiracao e da
postura; conscientizacdo corporal e relaxamento;

Melhorar o senso coletivo, criando uma atmosfera produtiva;

Desenvolver disciplina, concentracao, coordenagao motora;

Fortalecer as relacGes sociais;

Produzir autoconfiancga e autoestima;

Otimiza a consciéncia sensorial e intelectual;

Elevar a autoestima e autoimagem das participantes;

Estimular o estado de pertencimento e aceitacdo como condutores de transformacao social;
Conduzir a composicdo de um videoarte autoral.

PUBLICO ALVO E QUANTIDADE DE PARTICIPANTES: 16 mulheres por turma

FAIXA ETARIA: Mulheres entre 18 a 29 anos

FORMA DE DIVULGAGAO PARA O PUBLICO ALVO E DEMAIS INTERESSADOS:

- Midias sociais com cards e flyers, além das redes sociais e reunidoes e contatos com
liderancas das comunidades/bairros envolvidos.
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CRITERIOS PARA A SELECAO DOS PARTICIPANTES:

Que demonstre interesse pelo tema e que tenha contato com, no minimo, uma linguagem
artistica.

PRE-REQUISITOS PARA INSCRICAO: Ser oriunda da comunidade/bairro beneficiado pelo
projeto e possuir aparelho celular com capacidade de operacionalizar videos caseiros.

FORMA DE CONTRATAGAO DOS PROFESSORES/OFICINEIROS:

O instrutor serd designado pela instituicdo que conduzira as atividades para formato
virtual e deverd apresentar curriculo/expertise condizente com os contetdos de canto,
género popular e manipulacdo audiovisual com aparelhos celulares.

QUALIFICACAO MiNIMA A SER EXIGIDA COM CRITERIOS DE SELECAO:

- Comprovacao de experiéncia na linguagem do canto (Popular) e formacao
técnico-académico em musica/canto, ou areas afins.

VALOR INDIVIDUAL DA CONTRATAGCAO:

- Oficina de Dan¢a em Totd — RS 105,00 hora/aula x 34h/a - totalizando RS 3.570,00.

- Oficina de Dan¢a em San Martin — RS 105,00 hora/aula x 34h/a - totalizando RS 3.570,00.
- Oficina de Dancga em Areias — RS 105,00 hora/aula x 34h/a - totalizando RS 3.570,00.

- Oficina de Danga em Mangueira — RS 105,00 hora/aula x 34h/a - totalizando RS 3.570,00.

LOCAL DE REALIZAGAO DO CURSO/OFICINA: Virtual

N2 DE TURMAS: 04 turmas

N2 DE PARTICIPANTES POR TURMA: 16 pessoas

METODOLOGIA:

As oficinas serdo desenvolvidas e ministradas, em formato virtual, a partir de alguns pilares
utilizados como etapas pedagoégicas para a construgdo do conhecimento e do fazer artistico:
apresentacdo do conteudo, producdo do conhecimento, reflexdo sobre o conteddo adquirido e
compreensdo. A pratica do canto promove, também, o fortalecimento das relacdes, visando uma
fruicdo saudavel em todas as esferas de interagGes, com rotinas de compartilhamento de espacos,
experiéncias e objetos entre as participantes do grupo.

A socializagao entre o grupo e o desenvolvimento da consciéncia corporal e intelectual estimula as
interagdes interpessoais potencializando presengas mais extrovertidas e confiantes em si mesmas
e em seu fazer didrio.
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RECURSOS DIDATICOS:

- Camera para filmagem (celular), computador (Laptop)/celular com tecnologia para
transmissdo de videoconferéncia, instrumentos musicais.

PERIODICIDADE: - 02 (dois) meses em cada bairro.

CARGA HORARIA: - 04 horas semanais.

CONTEUDO:

As participantes trabalhardo conceitos basicos de Canto Popular com énfase nos aspectos
da cultura popular brasileira. De modo tedrico e pratico, os estudos e as técnicas visam a
consciéncia do instrumento da voz (afinacdo, diccdo, articulacdo, projecdo vocal; apoio
respiratorio, relaxamento muscular, postura), ao estimulo da capacidade criativa, do
potencial artistico, e ao desenvolvimento de formas dindmicas de comunicacdo e de
trabalho em grupo. Durante a Oficina havera ligacao entre as outras Oficinas do Projeto,
de modo que se comuniquem e consigam nutrir a criagdao dos videos que acontecera na
Oficina de Audiovisual/video.

AVALIACAO:

1. Meios de comprovacdo da realizagdo do curso/oficina: - Registros fotograficos e
filmagens.

2. Instrumento de avaliagdo do curso/oficina: - Observacdo e relatoria do desempenho
em sala de aula; interagcdo com os outros participantes e instrutores.

3. Instrumento de avaliagdo dos participantes do curso/oficina: - Sera aplicado um
guestionario com respostas objetivas e abertas, sobre todos os aspectos inerentes a
realizacao do projeto.

CERTIFICACAO: - 75% de presenca constatada nas atas de presenca.

PRODUTOS OU RESULTADOS ESPERADOS: - 64 pessoas capacitadas para produzir 01
videoarte, utilizando o canto popular como conhecimento constitutivo desse fazer.

PLANO DA OFICINA DE TEATRO

NOME DO PROIJETO:
RESISTENCIA CULTURAL TEM NOME: MULHER PERNAMBUCANA

NOME DA OFICINA:
TEATRO
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EMENTA:

Esta oficina pretende, através de seu percurso formativo, estimular as habilidades
artisticas voltadas para o teatro, com énfase na dramaturgia, utilizando técnicas para a
sensibilizacdo do corpo e de suas possibilidades diante da experiéncia que o teatro pode
proporcionar. Devido aos objetivos do projeto, esta oficina conecta-se com o universo
audiovisual criando reflexdes e intercambios com a linguagem do cinema, tornando-se
duplamente atraente as bolsistas. O teatro como condutor das representa¢gdes humanas ja
se instaura naturalmente como recurso no mercado de Festivais, Mostras e de consumo
geral (Presencial e/ou virtual). A diversificacdo estética e funcional do resultado almejado
tera centralidade nos conteldos, abordagens e praticas que serao trabalhadas ao longo de
toda a oficina com as aprendizes. Esta conexdo entre a teatralizacdo e a producdo
audiovisual, conduzem para diversas possibilidades criativas. A contextualizacdo
intercruzada pelas experiéncias locais das bolsistas e as abordagens técnico-cientificas
configuram um material especifico e com uma identidade cultural marcante e, por esta
mesma razao, se apresentam como produtos culturais bastante atraentes para o mercado.
Estas sdo as premissas principais da proposta pedagdgica e estdo contempladas em sua
estrutura programatica a partir dos objetivos do plano de aula. Referente a esta oficina,
seu planejamento didatico abordara as especificidades do corpo como instrumento das
composicoes artisticas, ultrapassando a superficialidade da idéia de imitacdo e refletindo
sobre as representacbes compositoras dos textos, pecas e técnicas. O cotidiano e o
imaginario podem compor uma identidade cultural de um grupo humano especifico,
visando ampliar o universo das possibilidades de maneira integral das participantes e
dota-las de conhecimentos sobre a singularidade e valoracdo dos seus proprios processos
criativos como material histérico-cultural intransferivel e da relevancia subjetiva dessas
mesmas participantes. Diante da proposicdo interdisciplinar do projeto de criacdo
audiovisual, teremos como elementos constitutivos a cena, a encenagdo, o texto teatral,
técnicas de improvisagdo e o uso direcionado de aparelhos celulares e suas
potencialidades como materiais centrais da oficina. Contudo, o conjunto geral dos
trabalhos de ensino-aprendizagem perpassa, também, pelo exercicio do pensar/fazer ou
imaginar/criar narrativas em/com teatro, canto e danca estimulados ao longo do projeto.
A sua culminancia sera marcada pela realizacdo de uma Mostra dos videoartes
desenvolvidos pelas bolsistas que serd montada em Recife, capital do estado de
Pernambuco.

OBIJETIVOS:

Objetivo Geral

64 mulheres qualificadas para multiplicar os saberes, criar e comercializar produtos de
culturais através de tecnologia acessivel, além de corresponderem a outros compromissos
profissionais que dialoguem com arte e cultura.

Objetivos Especificos
Possibilitar o conhecimento do teatro como técnica/aprendizagem;

Possibilitar o conhecimento da pratica do teatro;
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Possibilitar o desenvolvimento da observacao, concentragao, auto regulagao da respiracao e da
postura; conscientizacdo corporal e relaxamento;

Estimular a leitura e a escrita;

Melhorar o senso coletivo, criando uma atmosfera produtiva;

Desenvolver disciplina, concentracao, coordenagdao motora;

Fortalecer as relagGes sociais;

Produzir autoconfianca e autoestima;

Otimiza a consciéncia sensorial e intelectual;

Elevar a autoestima e autoimagem das participantes;

Estimular o estado de pertencimento e aceitacdo como condutores de transformacao social;
Conduzir a composicdo de um videoarte autoral.

PUBLICO ALVO E QUANTIDADE DE PARTICIPANTES: 16 mulheres por turma

FAIXA ETARIA: Mulheres entre 18 a 29 anos

FORMA DE DIVULGAGAO PARA O PUBLICO ALVO E DEMAIS INTERESSADOS:

- Midias sociais com cards e flyers, além das redes sociais e reunioes e contatos com
liderancas das comunidades/bairros envolvidos.

CRITERIOS PARA A SELECAO DOS PARTICIPANTES: Que demonstre interesse pelo tema e que
tenha contato com, no minimo, uma linguagem artistica.

PRE-REQUISITOS PARA INSCRICAO: Ser oriunda da comunidade/bairro beneficiado pelo
projeto e possuir aparelho celular com capacidade de operacionalizar videos caseiros.

FORMA DE CONTRATAGAO DOS PROFESSORES/OFICINEIROS:

O instrutor serd designado pela instituicdo que conduzird as atividades e devera
apresentar curriculo/expertise condizente com os contetdos de teatro, dramaturgia e
manipulagdao audiovisual com aparelhos celulares.

QUALIFICACAO MINIMA A SER EXIGIDA COM CRITERIOS DE SELECAO:

- Comprovacao de experiéncia na linguagem do teatro e formacgao técnico-académico em
musica/canto, ou areas afins.

VALOR INDIVIDUAL DA CONTRATAGCAO:

- Oficina de Danga em Totd — RS 105,00 hora/aula x 34h/a - totalizando RS 3.570,00.

- Oficina de Danga em San Martin — RS 105,00 hora/aula x 34h/a - totalizando RS 3.570,00.
- Oficina de Danga em Areias — RS 105,00 hora/aula x 34h/a - totalizando RS 3.570,00.

- Oficina de Danga em Mangueira — RS 105,00 hora/aula x 34h/a - totalizando RS 3.570,00.

LOCAL DE REALIZAGAO DO CURSO/OFICINA: Virtual
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N2 DE TURMAS: 04 turmas

N2 DE PARTICIPANTES POR TURMA: 16 pessoas

METODOLOGIA:

As oficinas serdo desenvolvidas e ministradas, em formato virtual, a partir de alguns pilares
utilizados como etapas pedagodgicas para a construcdo do conhecimento e do fazer artistico:
apresentacdao do conteudo, producdo do conhecimento, reflexdo sobre o conteudo adquirido e
compreensdo. A pratica do canto promove, também, o fortalecimento das rela¢gdes, visando uma
fruicdo saudavel em todas as esferas de interacGes, com rotinas de compartilhamento de espacos,
experiéncias e objetos entre as participantes do grupo.

A socializagdo entre o grupo e o desenvolvimento da consciéncia corporal e intelectual estimula as
interagdes interpessoais potencializando presengas mais extrovertidas e confiantes em si mesmas
e em seu fazer diario.

RECURSOS DIDATICOS: Camera para filmagem (celular), computador /celular com
tecnologia para transmissao de videoconferéncia.

PERIODICIDADE: - 02 (dois) meses em cada bairro.

CARGA HORARIA: - 04 horas semanais.

CONTEUDO:

As participantes trabalhardo conceitos basicos acerca do teatro, com énfase nos textos
teatrais brasileiros. De modo tedrico e pratico, os estudos terdo inicio com leituras de
textos teatrais, acompanhadas de discussGes sobre os personagens e comparacdes com a
vida cotidiana. As técnicas utilizadas visam ao estimulo da capacidade criativa, do
potencial artistico, e ao desenvolvimento de formas dindmicas de comunicacdo e de
trabalho em grupo. Durante a Oficina havera ligacdo entre as outras Oficinas do Projeto,
de modo que se comuniquem e consigam nutrir a criacdo dos videos que acontecera na
Oficina de Audiovisual/video.

AVALIACAO:

1. Meios de comprovacdo da realizagdo do curso/oficina: - Registros fotograficos e
filmagens.

2. Instrumento de avaliacdo do curso/oficina: - Observacdo e relatoria do desempenho
em sala de aula; interacdo com os outros participantes e instrutores.

3. Instrumento de avaliagdo dos participantes do curso/oficina: - Sera aplicado um
guestionario com respostas objetivas e abertas, sobre todos os aspectos inerentes a
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realizacao do projeto.

CERTIFICAGAO: - 75% de presenca constatada nas atas de presenca.

PRODUTOS OU RESULTADOS ESPERADOS: - 64 pessoas capacitadas para produzir 01
videoarte, utilizando o teatro como conhecimento constitutivo desse fazer.

PLANO DA OFICINA DE AUDIOVISUAL

NOME DO PROJETO:
RESISTENCIA CULTURAL TEM NOME: MULHER PERNAMBUCANA

NOME DA OFICINA:
AUDIOVISUAL

EMENTA:

Esta oficina pretende, através de seu percurso formativo, estimular as habilidades
artisticas voltadas para a linguagem audiovisual, com énfase no registro em aparelhos
celulares, utilizando técnicas para a sensibilizacdo do olhar e de suas possibilidades de
registro, significacdo e comunicacdo. Devido aos objetivos do projeto, esta oficina
conecta-se com o universo audiovisual criando reflexdes e intercambios com o videoarte.
O audiovisual como condutor das representacdes humanas ja se instaura naturalmente
como recurso no mercado de Festivais, Mostras e de consumo geral (Presencial e/ou
virtual). A diversificagao estética e funcional do resultado almejado tera centralidade nos
conteldos, abordagens e praticas que serdo trabalhadas ao longo de toda a oficina com as
aprendizes. Esta conexao com o teatro, a dang¢a e o canto conduzem para diversas
possibilidades criativas. A contextualizacdo intercruzada pelas experiéncias locais das
bolsistas e as abordagens técnico-cientificas configuram um material especifico e com
uma identidade cultural marcante e, por esta mesma razdo, se apresentam como
produtos culturais bastante atraentes para o mercado. Estas sdo as premissas principais da
proposta pedagodgica e estdo contempladas em sua estrutura programatica a partir dos
objetivos do plano de aula. Referente a esta oficina, seu planejamento didatico abordara
as especificidades dos aparelhos e sua capacidade de gerar e captar imagens como
instrumento das composicGes artisticas, ultrapassando o condicionamento mais
superficial/funcional das cameras. O cotidiano e o imaginario podem compor uma
identidade cultural de um grupo humano especifico, visando ampliar o universo das
possibilidades de maneira integral das participantes e dotd-las de conhecimentos sobre a
singularidade e valoragdo dos seus proprios processos criativos como material
histérico-cultural intransferivel e da relevancia subjetiva dessas mesmas participantes.
Diante da proposicao interdisciplinar do projeto de cria¢do audiovisual, teremos como
elementos constitutivos a lente das cameras, os estimulos a observar diferentemente o
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cotidiano, técnicas de registro de imagens, como a luz influencia nos registros e o uso
direcionado de aparelhos celulares e suas potencialidades como materiais centrais da
oficina. Contudo, o conjunto geral dos trabalhos de ensino-aprendizagem perpassa,
também, pelo exercicio do pensar/fazer ou imaginar/criar narrativas em/com teatro, canto
e danca estimulados ao longo do projeto. A sua culminancia serd marcada pela realizacao
de uma Mostra dos videoartes desenvolvidos pelas bolsistas que serd montada em Recife,
capital do estado de Pernambuco.

OBIJETIVOS:

Objetivo Geral

64 mulheres qualificadas para multiplicar os saberes, criar e comercializar produtos de
culturais através de tecnologia acessivel, além de corresponderem a outros compromissos
profissionais que dialoguem com arte e cultura.

Objetivos Especificos
Possibilitar o conhecimento do audiovisual como técnica/aprendizagem;

Possibilitar o conhecimento das técnicas de gravacgao;

Possibilitar o desenvolvimento da observagdo, concentracdo, auto regulacdo da respiracdo e da
postura; conscientizacdo corporal e relaxamento;

Estimular o olhar para a construgdo de narrativas através de videos/filmagens;

Melhorar o senso coletivo, criando uma atmosfera produtiva;

Desenvolver disciplina, concentracao, coordenagao motora;

Fortalecer as relagGes sociais;

Produzir autoconfianca e autoestima;

Otimiza a consciéncia sensorial e intelectual;

Elevar a autoestima e autoimagem das participantes;

Estimular o estado de pertencimento e aceitacdo como condutores de transformacao social;
Conduzir a composicdo de um videoarte autoral.

PUBLICO ALVO E QUANTIDADE DE PARTICIPANTES: 16 mulheres por turma

FAIXA ETARIA: Mulheres entre 18 a 29 anos

FORMA DE DIVULGAGAO PARA O PUBLICO ALVO E DEMAIS INTERESSADOS:

- Midias sociais com cards e flyers, além das redes sociais e reunidoes e contatos com
liderancas das comunidades/bairros envolvidos.

CRITERIOS PARA A SELECAO DOS PARTICIPANTES: Que demonstre interesse pelo tema e que
tenha contato com, no minimo, uma linguagem artistica

PRE-REQUISITOS PARA INSCRIGCAO: Ser oriunda da comunidade/bairro beneficiado pelo
projeto e possuir aparelho celular com capacidade de operacionalizar videos caseiros.
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FORMA DE CONTRATAGAO DOS PROFESSORES/OFICINEIROS:

O instrutor sera designado pela instituicdo que conduzira as atividades e devera
apresentar curriculo/expertise condizente com os contetdos de audiovisual e técnicas de
registros/manipulacdo com aparelhos celulares.

QUALIFICAGAO MINIMA A SER EXIGIDA COM CRITERIOS DE SELECAO:

- Comprovacgdo de experiéncia na linguagem do audiovisual e formagao técnico-académico
em cinema, artes visuais com énfase em tecnologias virtuais ou areas afins.

VALOR INDIVIDUAL DA CONTRATAGAO:

- Oficina de Danga em Totd — RS 105,00 hora/aula x 34h/a - totalizando RS 3.570,00.

- Oficina de Danga em San Martin — RS 105,00 hora/aula x 34h/a - totalizando RS 3.570,00.
- Oficina de Danga em Areias — RS 105,00 hora/aula x 34h/a - totalizando RS 3.570,00.

- Oficina de Danca em Mangueira — RS 105,00 hora/aula x 34h/a - totalizando RS 3.570,00.

LOCAL DE REALIZAGAO DO CURSO/OFICINA: Virtual

N2 DE TURMAS: 04 turmas

N2 DE PARTICIPANTES POR TURMA: 16 pessoas

METODOLOGIA:

As oficinas serdo desenvolvidas e ministradas, em formato virtual, a partir de alguns pilares
utilizados como etapas pedagodgicas para a construcdo do conhecimento e do fazer artistico:
apresentacdo do conteldo, producdo do conhecimento, reflexdo sobre o conteddo adquirido e
compreensdo. A pratica do canto promove, também, o fortalecimento das relagGes, visando uma
fruicdo sauddvel em todas as esferas de interacdes, com rotinas de compartilhamento de espacos,
experiéncias e objetos entre as participantes do grupo.

A socializagdo entre o grupo e o desenvolvimento da consciéncia corporal e intelectual estimula as
interagdes interpessoais potencializando presencas mais extrovertidas e confiantes em si mesmas
e em seu fazer diario.

RECURSOS DIDATICOS: - Camera para filmagem (celular), computador (Laptop)/celular
com tecnologia para transmissao de videoconferéncia.

PERIODICIDADE: - 02 (dois) meses em cada bairro.

CARGA HORARIA: - 04 horas semanais.

CONTEUDO:
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As participantes trabalhardao conceitos basicos acerca da linguagem do Videoarte, com
énfase nos aspectos cotidianos, e aqueles apreendidos durante as Oficinas de Danga,
Canto e Teatro. De modo tedrico e pratico, serdo vistos temas como construgdo da
narrativa da imagem através da lente/camera; planejamento de um roteiro de gravacao,
filmagem e edicdo; e por fim a criacao do produto final, o videoarte. As técnicas utilizadas
visam ao estimulo da capacidade criativa, do potencial artistico, e ao desenvolvimento de
formas dindmicas de comunicacdo e de trabalho em grupo. Durante a Oficina havera
ligacdo entre as outras Oficinas do Projeto, de modo que se comuniquem e consigam
nutrir a criacdo dos videos que acontecera nesta Oficina.

AVALIACAO:

1. Meios de comprovagdo da realizagdao do curso/oficina: - Registros fotograficos e
filmagens.

2. Instrumento de avaliacdo do curso/oficina: - Observacdo e relatoria do desempenho
em sala de aula; interagcdo com os outros participantes e instrutores.

3. Instrumento de avaliacdo dos participantes do curso/oficina: - Sera aplicado um
guestionario com respostas objetivas e abertas, sobre todos os aspectos inerentes a
realizacao do projeto.

CERTIFICAGAO: - 75% de presenca constatada nas atas de presenca.

PRODUTOS OU RESULTADOS ESPERADOS: - 64 pessoas capacitadas para produzir um
produto de audiovisual (videoarte).

PLANO DA OFICINA DE EDIGAO DE IMAGEM

NOME DO PROJETO:
RESISTENCIA CULTURAL TEM NOME: MULHER PERNAMBUCANA

NOME DA OFICINA:
EDICAO DE IMAGENS

EMENTA:

Esta oficina pretende, através de seu percurso formativo, estimular as habilidades
artisticas voltadas para a linguagem audiovisual, com énfase na edicdo e montagem de
video, utilizando técnicas para a sensibilizacdo do olhar e de suas possibilidades de
registro, manipulacdo, significacdo e comunicacdo. Devido aos objetivos do projeto, esta
oficina conecta-se com o universo audiovisual criando reflexdes e intercambios com o
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videoarte. O video como condutor das representagdes humanas ja se instaura
naturalmente como recurso no mercado de Festivais, Mostras e de consumo geral
(presencial e/ou virtual). A diversificacdo estética e funcional do resultado almejado terd
centralidade nos conteldos, abordagens e praticas que serdo trabalhadas ao longo de
toda a oficina com as aprendizes. Esta conexdao com o teatro, a danca e o canto conduzem
para diversas possibilidades criativas. A contextualizacdo intercruzada pelas experiéncias
locais das bolsistas e as abordagens técnico-cientificas configuram um material especifico
e com uma identidade cultural marcante e, por esta mesma razao, se apresentam como
produtos culturais bastante atraentes para o mercado. Estas sdo as premissas principais da
proposta pedagdgica e estdo contempladas em sua estrutura programatica a partir dos
objetivos do plano de aula. Referente a esta oficina, seu planejamento didatico abordara
as especificidades dos aparelhos e sua capacidade de manipular e ressignificar registros
como instrumentos das composicOes artisticas, ultrapassando o condicionamento mais
superficial/funcional das cadmeras e aplicativos de edi¢do de videos. O cotidiano e o
imagindrio podem compor uma identidade cultural de um grupo humano especifico,
visando ampliar o universo das possibilidades de maneira integral das participantes e
dota-las de conhecimentos sobre a singularidade e valoracdo dos seus proprios processos
criativos como material histérico-cultural intransferivel e da relevancia subjetiva dessas
mesmas participantes. Diante da proposicdo interdisciplinar do projeto de criacdo
audiovisual, teremos como elementos as demais oficinas nas linguagens artisticas, a
instrumentalizagdo de técnicas e a orientagdo sobre programas/aplicativos de
manipulacdo de imagens e o uso direcionado de aparelhos celulares e de suas
potencialidades como materiais centrais da oficina. Contudo, o conjunto geral dos
trabalhos de ensino-aprendizagem perpassa, também, pelo exercicio do pensar/fazer ou
imaginar/criar narrativas em/com teatro, canto e danga estimulados ao longo do projeto.
A sua culminancia sera marcada pela realizacgdo de uma Mostra dos videoartes
desenvolvidos pelas bolsistas que serd montada em Recife, capital do estado de
Pernambuco.

OBIJETIVOS:

Objetivo Geral

64 mulheres qualificadas para multiplicar os saberes, criar e comercializar produtos de
culturais através de tecnologia acessivel, além de corresponderem a outros compromissos
profissionais que dialoguem com arte e cultura.

Objetivos Especificos
Possibilitar o conhecimento tedrico sobre edicdo de videos;

Possibilitar o conhecimento das técnicas de edicao;

Possibilitar o desenvolvimento da observa¢do, concentragao, auto regulacdo da respiracdo e da
postura; conscientizacao corporal e relaxamento;

Estimular o olhar para a construcdo de narrativas através das manipulacbes dos videos/filmagens;
Melhorar o senso coletivo, criando uma atmosfera produtiva;

Desenvolver disciplina, concentracao, coordenagao motora;
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Fortalecer as relagbes sociais;

Produzir autoconfianca e autoestima;

Otimiza a consciéncia sensorial e intelectual;

Elevar a autoestima e autoimagem das participantes;

Estimular o estado de pertencimento e aceitacdo como condutores de transformacao social;
Estimular o uso potencializado das tecnologias na qual podem acessar;

Possibilitar a composicdo de um videoarte autoral (concepc¢ao, registro e edicdo).

PUBLICO ALVO E QUANTIDADE DE PARTICIPANTES: 16 mulheres por turma

FAIXA ETARIA: Mulheres entre 18 a 29 anos

FORMA DE DIVULGAGAO PARA O PUBLICO ALVO E DEMAIS INTERESSADOS:

- Midias sociais com cards e flyers, além das redes sociais e reunides e contatos com
liderancas das comunidades/bairros envolvidos.

CRITERIOS PARA A SELECAO DOS PARTICIPANTES: Que demonstre interesse pelo tema e que
tenha contato com, no minimo, uma linguagem artistica.

PRE-REQUISITOS PARA INSCRICAO: Ser oriunda da comunidade/bairro beneficiado pelo
projeto e possuir aparelho celular com capacidade de operacionalizar videos caseiros.

FORMA DE CONTRATAGAO DOS PROFESSORES/OFICINEIROS:

O instrutor sera designado pela instituicdo que conduzira as atividades e devera
apresentar curriculo/expertise condizente com os contetddos de audiovisual, técnicas de
registros/manipulacdo com aparelhos celulares e conhecimento sobre programas/
aplicativos gratuitos de edi¢ado de videos.

QUALIFICACAO MINIMA A SER EXIGIDA COM CRITERIOS DE SELECAO:

- Comprovacdo de experiéncia na linguagem do audiovisual e formacgdo técnico-académico
em cinema, artes visuais com énfase em tecnologias virtuais ou areas afins.

VALOR INDIVIDUAL DA CONTRATAGAO:

- Oficina de Danca em Totd — RS 105,00 hora/aula x 34h/a - totalizando RS 3.570,00.

- Oficina de Dan¢a em San Martin — RS 105,00 hora/aula x 34h/a - totalizando RS 3.570,00.
- Oficina de Danca em Areias — RS 105,00 hora/aula x 34h/a - totalizando RS 3.570,00.

- Oficina de Danca em Mangueira — RS 105,00 hora/aula x 34h/a - totalizando RS 3.570,00.

LOCAL DE REALIZAGAO DO CURSO/OFICINA: Virtual

N2 DE TURMAS: 04 turmas

N2 DE PARTICIPANTES POR TURMA: 16 pessoas
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METODOLOGIA:

As oficinas serdo desenvolvidas e ministradas, em formato virtual, a partir de alguns pilares
utilizados como etapas pedagodgicas para a construcdo do conhecimento e do fazer artistico:
apresentacdo do conteldo, produc¢do do conhecimento, reflexdo sobre o conteddo adquirido e
compreensdo. A prética do canto promove, também, o fortalecimento das relagGes, visando uma
fruicdo sauddvel em todas as esferas de intera¢des, com rotinas de compartilhamento de espacos,
experiéncias e objetos entre as participantes do grupo.

A socializacdo entre o grupo e o desenvolvimento da consciéncia do uso das técnicas e troca de
experiéncias que estimulam as interagbes interpessoais potencializando presengas mais
extrovertidas e confiantes em si mesmas e em seu fazer didrio.

RECURSOS DIDATICOS: - Camera para filmagem (celular), computador (Laptop)/celular
com tecnologia para transmissdo de videoconferéncia,computador (Laptop)/celular com
tecnologia para edigcdo de imagens/montagens.

PERIODICIDADE: - 02 (dois) meses em cada bairro.

CARGA HORARIA: - 04 horas semanais.

CONTEUDO: As participantes trabalhardo a ideia de continuidade de imagem, de
construcdo narrativa através da arte de editar uma filmagem. Para isso, teremos uma
apresentacdo de uma gama de aplicativos pagos e gratuitos de edicdao com celular.
Durante a criacdo dos videos, teremos um acompanhamento personalizado, pois cada
video requer efeitos distintos. As técnicas utilizadas visam ao estimulo da capacidade
criativa, do potencial artistico, e ao desenvolvimento de formas dindmicas de
comunicagdo e de trabalho em grupo. A criacdo de cada conteudo de video deve ter
relagdo com as Oficinas de Teatro, Danga, Video e Canto. A técnica numérica da arte do
video é a alma de uma edicao de videoarte.

AVALIACAO:

1. Meios de comprovacdo da realizagdo do curso/oficina: - Registros fotograficos e
filmagens.

2. Instrumento de avaliagdo do curso/oficina: - Observacdo e relatoria do desempenho
em sala de aula; interagcdo com os outros participantes e instrutores.

3. Instrumento de avaliagdo dos participantes do curso/oficina: - Sera aplicado um
guestionario com respostas objetivas e abertas, sobre todos os aspectos inerentes a
realizacdo do projeto.

CERTIFICACAO: - 75% de presenca constatada nas atas de presenca.
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PRODUTOS OU RESULTADOS ESPERADOS: - 64 pessoas capacitadas para produzir um
produto em videoarte, utilizando as técnicas em Edicao de Imagens como conhecimento
constitutivo desse fazer.




